OPEN AIRY OPEN POLE

Las categoria OPEN AIR y OPEN POLE tienen las mismas directrices.

En el caso de OPEN AIR hay que tener en cuenta que se dividira la categoria por aparatos.
OPEN AIR y OPEN POLE necesitan un minimo de 8 artistas para abrirse.

OPEN AIR y OPEN POLE se dividen en dos fases:

Fase 1: Jam Session
Fase 2: Battle Clasica

FASE 1: JAM SESSION

Durante esta fase, todas las artistas estardn en el escenario.

Cada artista dispondré de 30 segundos para entrar en el aparato e improvisar libremente.
No hay un orden de salida establecido pero si hay un limite de tiempo total para la Jam.
El limite se calcula asi: 30 segundos por artista + 45 segundos extras.

Ejemplo: hay 10 artistas. 30" por artista = 5 minutos. Ahadiendo los 45" extras = 545" en total.

Cada vez que una artista vaya al aparato, empezaran a contar sus 30". Al final, oird un sonido para
saber que ha acabado su tiempo.

El objetivo de esta fase no es encontrar a los artistas con mayor dificultad técnica, sino seleccionar
a quienes mejor representen el espiritu Open Floor: creatividad, presencia, musicalidad y capaci-

dad de improvisacion.
Los jueces tendran en cuenta los siguientes aspectos:

1.Creatividad y originalidad _ Capacidad para presentar movimientos, transiciones o ideas poco
habituales. Se valorarad la bidsqueda de una identidad propia por encima de la repeticiéon de
secuencias estandar.

2.Musicalidad _ Capacidad para conectar el movimiento con la musica, interpretando ritmos,
pausas, acentos y cambios de energia.

3.Presencia escénica _Capacidad para captar la atencién del publico y proyectar confianza, inten-
cién y personalidad durante la improvisacion.

4.Fluidez e improvisacion _ Capacidad para construir una secuencia espontanea y coherente,
adaptandose al momento sin depender de una coreografia preestablecida.

5.Uso creativo del aparato _ Capacidad para explorar diferentes niveles, planos, dindmicas y posi-
bilidades del aparato de forma interesante y personal.
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6.Impacto general _ La impresién global que deja la actuacion al finalizar los 30 segundos.

Los jueces seleccionaran a las artistas que, en conjunto, destaquen por su creatividad, autentici-
dad y capacidad de generar una experiencia artistica memorable.

La dificultad técnica puede contribuir al impacto de una actuacidn, pero no garantiza la seleccién.

Una propuesta creativa, musical y auténtica podra ser valorada por encima de una propuesta
basada Unicamente en la complejidad técnica.

El nimero de artistas seleccionadas sera siempre par (y serd cercano a la mitad de las artistas de
la Jam), ya que en la fase 2 pasaran al escenario de dos en dos.

FASE 2: BATTLE CLASICA

Las artistas seleccionadas pasarén al escenario de dos en dos.

Las parejas se determinardn mediante un sorteo realizado antes de comenzar la Battle. Para ello,
se introduciradn en el sorteo los nombres de todas las artistas seleccionadas en la Jam Session y
las parejas resultantes determinaran los enfrentamientos de esta fase.

Cada enfrentamiento se desarrollard mediante turnos. Las dos artistas compartirdn la misma
musica y se irdn respondiendo entre ellas, construyendo su propuesta a partir de lo que sucede
durante el duelo.

Cada artista dispondra de un turno de 45 segundos, durante el cual podréa desarrollar libremente
su improvisacién. Al finalizar el turno, la otra artista tomara el relevo y dispondré de otros 45
segundos para responder.

Se realizarédn dos rondas por enfrentamiento, de manera que cada artista tendra dos oportunida-
des para entrar en escena y responder a su oponente.

La musica serd comun para ambas artistas y podré cambiar entre las diferentes rondas. No se utili-
zard una coreografia preestablecida: la capacidad de reaccionar, adaptarse y crear en el momen-
to seré una parte fundamental de la valoracion.

Los jueces decidiran qué artista gana cada enfrentamiento teniendo en cuenta los mismos crite-
rios que en la Jam Session (y que tienes explicados arriba).

Una vez mas, te redordamos que la dificultad técnica seré valorada como parte de la propuesta,
pero no sera el criterio principal para determinar quién gana. La artista que consiga una mayor
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conexién con la musica, una propuesta mas creativa y personal y una mejor capacidad de
respuesta podrd imponerse aunque su actuacion no sea técnicamente la mas compleja.

Al finalizar las dos rondas, los jueces determinardn qué artista gana el enfrentamiento. La artista
ganadora avanzara a la siguiente fase de la Battle, mientras que la otra quedara eliminada.

Los enfrentamientos continuaran siguiendo el mismo sistema hasta determinar la artista ganado-
ra de la categoria.
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